1 Vytvoreni GitHub uctu

e Navstivte: https://github.com/

e Kliknéte na “Sign up”

2 ]
arch or jump to... / Signin (| Signup |

A

e Postupné vyplite udaje:

ome to GitHub

Let’

Enter your email

Enter a username’

Email preferences

Receive occasional product updates and
announcements.

Verify your account

Audio Challenge

Which option is the sound of cats?

Type your answer as a number, then press Enter or the Done
button below.

Visual Restart

e Po dokonéeni vam piijde Email s ovéfenim: “Your GitHub launch code” - je tfeba opsat ovérovaci kod



e Poté vyplnite své preference

e Na zavér je tfeba vybrat Free plan:

Unlimited public/private repositories

2,000 CI/CD minutes/month

500MB of Packages storage

120 core-hours of Codespaces compute
15GB of Codespaces storage

Community support

Continue for free
-— - .



2 Otevieni SKOMAM Codespace - prostoru pro spousténi cviceni

e Je tfeba byt prihlaseny na GitHubu:

e Jdéte na adresu s repozitafem: https://github.com/Beremi/SKOMAM

e V readme (pod vypisem souborit) klepnéte na tlacitko:

= README.md
= o 4 r'd L4 rd
SKOMAM - pocitacoveé cviceni
Pro spusténi cvi€eni v GitHub Codespaces kliknéte na nasledujici tlacitko:

€) Openin GitHub Codespaces

Aktualni rocénik 2024

Toto jsou materidly k poitacovym cvigeni, vegkeré dalsi informace naleznete na strankach SKOMAMu:
Create codespace for
Beremi/SKOMAM
Codespace usage for this repository is paid for by s
Branch

F main -

Skomam_docker ~

Dev container configuration

Region Europe West -

Machine type

Create codespace

e Po cca 30-60s budete mit nachystano prostiedi pro béh veskerych materiali ze SKOMAMu:

— v8e bézi na virtudlnim stroji na servrech GitHubu

— dejte si pozor, mate pouze omezené zdroje zdarma kazdy mésic (konkrétné 120 core-hours = na prednastaveném
poditadi 60 hodin b&hu)

— veskeré soubory a vaSe zmény se ukladaji do daného Codespace a budou dostupné i pozdé&ji (po 30 denni
neaktivité se vSak maZou)



() SKOMAM [Codespaces: upgr= X |+ v _E X
& 5 C @ upgraded-space-guacamole-q74j769wax5cx6qy.github.dev < % »0&
| Ny =i

EXPLORER

+ SKOMAM [CODESPACES: UPGRADED SPACE GUACAMOLE]

o

TERMINAL iy COMMENT goash +~ [ @ - ~

$

> OUTLINE
> TIMELINE
¢ Codespaces: upgraded space guacamole ~ ° main <

e Pii prvnim spusténi bunky s kodem se vas Jupyter notebook zepté jak se mé kod spoustét:

= 0 (ernel

O Stop Ex o Python Environments...
Exis

Cviceni 1 - Tutorial pro Python 3
0) Ovladani Jupyter Notebooku

O Stop Execution —+ Cre: ython Env
v Python 31013 -/pytho {binf on3 Recommended

Cviceni 1 - Tutorial pro Python 3

0) ovladani Jupyter Notebooku




3 Jak navrhovat zmény ve cvi¢enich (Pro organizatory)

e Ve vaSem prostiedi Codespace ménte cokoliv se vam nelibi.

e A7 budou materialy ve stavu, ktery vam pifjde idealni/finalni, odstraiité vystupy z kodu (at nejsou zbyteéné zazna-
menany jsko zmény):

avli M x

All Qutputs | [ vari

~ Cviceni 2: Zvukové Signaly a Fourierova Transformac

e Nyni muzeme vytvorit “Commit”

— Vybereme “Source control” z nabidky vlevo:
EXPLORER

~ SKOMAM [CODESPACES: UPGRADED SPACE GUACAMOLE] Coc -+ Markdown

@
Cviceni 2

(neboli aktualni tlak

« Perioda (T): D
« Frekvence (f):

— NapiSeme kratickou zpravu identifikujici co se zménilo (Sta¢i napft. “drobné opravy PB”) a klepneme na tlacitko
“Stage All Changes”:

Opraven jeden komentar > Outputs

+/ Commit

— Ted uZ muZeme “Commitovat™



den komentar

+/ Commit

e Commit zatim existuje pouze lokalné v Codespace, chceme jej ted poslat autorovi repozitare jako tzv. “Pull Request™:

— Vybereme trlacitko

na levo “GitHub”:

& Publish Branch

@ GitHub

— Vybereme “Create pull request™

GITHUB .

~ PULL REQUESTS

— Miizete prilozit poznamku s komentarem k opravé, a kliknéte na “Create’



GITHUB PULL REQUEST

s CREATE

een the

ring main

— Vysko¢i okno ohledné “remote Branch” - znamena to, Ze je tfeba aby vami navrzené zmény “Zili” nékde online
(a to se udéla tak, ze se vytvori na vagem github t¢tu kopie repozitafe s pfidanymi zménami). Staci potvrdit
“Publish Branch”:

for 'main
he pull

s Publish Branch Ca Publish Branch

e A je hotovo, otevie se vam je§té okno s prehledem (ale uz neni tfeba zadna akce). Od této chvile uvidim ja (Autor)
vaSe navrhy zmén a muzu je jednoduse pridat do aktuélni verze.

:'LOpm . Beremi2 want: £ cha nto Be

ked Out  Checkout 'main’ Refresh  Rename  Copylink  Copy vscode.dev Link

Reviewers

Assignees

L . Beremi2 Opraven jede

~ This branch | ch. Labels

Merge on github.com

Project

Milestone



